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Abstract  

This study aims to describe two main aspects: (1) the implementation of remote 
Arabic muraja'ah activities for students during their holiday break in the month 
of Maulid, and (2) the responses of parents or guardians regarding these 
activities. The initiative was driven by requests from parents seeking to minimize 
their children's use of gadgets for online gaming during the holiday period. To 
collect the necessary data, the researcher conducted interviews with Arabic 
language teachers to understand the procedures and steps involved in the 
remote muraja'ah program. Additionally, interviews were conducted with the 
students' parents or guardians to explore their involvement in supervising their 
children during the holiday break. In addition to conducting interviews, the 
researcher documented students' participation in the activity. The findings of the 
study are as follows: 1) The Arabic muraja'ah activity was conducted over a 
period of two days using the "Gimkit" platform. Teachers selected engaging 
games and populated the question fields with content related to Arabic language 
learning. Students participated by answering these questions through the 
"Gimkit" game. 2) Based on statements from parents, this activity facilitated 
students in reviewing their Arabic language lessons during the holiday break. 
Parents were also required to accompany students during the activity. The 
purpose of this supervision was to prevent students from switching to other 
platforms if left unsupervised. Moreover, parents were asked to document their 
children's participation and submit reports to the teacher via the WhatsApp 
group. 
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 مݏݵص 

ࢭʏ   لطلبة المعاɸدعن Ȋعد  لدرس اللغة العرȋية  ɲشاط المراجة    )١أمرʈن.    ٮڈدف الدراسة إڲʄ وصف

للɴشاط المذɠور   )٢و  رȋيع الأول خلال شɺر    إجازة وɸذا  .  الاستجابات من قبل آباء وأمɺات الطلبة 

الأباء والأمɺات من أجل تخفيض استخدام الɺواتف Ȋغرض اللعب    تلبية لطلبالɴشاط تم تنفيذه  

مع    المقابلة الܨݵصية  الباحثون ݰصول عڴʄ البيانات، أجرى  من أجل اݍ  بمنصة لعبة رقمية فقط.

العرȋية    معلم الماللغة  Ȋعد.  ب  عرفةلنيل  عن  العرȋية  المراجة  برنامج  ذلك  خطوات    ت ثمبجانب 

الطلبة  الباحثون ة ب؈ن  قابلالم وتم    طوال العطلة.  أبنا٬ڈم لمعرفة مشاركْڈم ࢭʏ الإشراف عڴʄ    وأولياء 

المطاف توصل   ٰڈاية   ʏࢭ الɴشاط.  ࢭɸ ʏذا  الطلبة  التوʈثق لمشاركة  Ȋعملية  البيانات    الباحثون تأكيد 

نتائج.  ʄالمراجة  مٔڈا   إڲ ɲشاط  اللغة  أن  يوم  لدرس  لمدة  تنفيذه  تم  منصة  العرȋية  خلال  من  ؈ن 

من الأسئلة المتعلقة  وضع عديدا    وȋالتاڲʏ  لتنفيذ ɸذا الɴشاط الاف؅فاعۜܣ  "جيمكيت". اختار المعلم

  ʄا عڴɺعʉية لتوزȋورةباللغة العرɠالطلبة ع؄ف رابط خاص بالمنصة المذ.  ʏالتاڲȋة  وȋى الطلبة بالأجوȖأ  

آباء الطلبة وأمɺاٮڈم   ".Gimkitلعبة "منصة  من خلال   إيجابية. تمثل ذلك ࢭʏ   واستجاب  استجابة 

للوسائل   معدين  ڈم  متطلبون  ɠوٰ أٰڈم  ذلك  بجاتب  الɴشاط.  ɸذا  مشاركة   ʏࢭ أبناءɸم  Ȗساند  الۘܣ 

إڲʄ منصة لعبية أخرى عند   يɴتقلوا  ٭ڈذه المراجعة خوفا من أن  العمل  أبنا٬ڈم عند  بمراقبة  أيضا 

المدرس ࢭʏ المعɺد ع؄ف مجموعة    ʄإڲ أبنا٬ڈم  التقرʈر لمشاركة  غيا٭ڈم عنه. وʈجب علٕڈم أيضا تقديم 

  خاصة ٭ڈم ࢭʏ منصة واȖسآب.  

 اللغة العرȋية، المعɺد، التعليب، "جيمكيت"  :  الɢلمات الرئʋسية

Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan 2 hal. Yaitu, 1) Aktifitas 
muraja’ah bahasa Arab jarak jauh bagi santri yang sedang berlibur selama 
bulan Maulid 2) Respon wali santri terkait kagiatan tersebut. Hal ini 
berdasarkan permintaan wali santri untuk meminimalisir penggunaan gawai 
dengan tujuan bermain game online selama liburan. Untuk memperoleh data 
peneliti melakukan wawancara kepada guru bahasa Arab guna mengetahui 
langkah-langkah program muraja’ah bahasa Arab jarak jauh. Kemudian 
peneliti mewawancarai wali santri guna mengetahui keikutsertaan mereka 
dalam pengawasan putranya selama liburan, Selain wawancara peneliti 
melakukan dokumentasi keaktifan santri dalam kegiatan tersebut. Peneliti 
berkesimpulan bahwa 1) Aktifitas muraja’ah bahasa Arab dilaksanakan 
selama 2 hari dalam melalui platform “Gimkit”. Guru memilih permainan yang 
menarik dan mengisi kolom pertanyaan terkait bahasa Arab untuk dibagikan 
kepada santri. Santri menjawab pertanyaan tersebut melalui permainan 
“Gimkit”. 2) Berdasarkan pernyataan orang tua aktifitas ini membantu santri 
mengulang pelajaran bahasa Arab selama di liburan. Disamping itu wali santri 
diminta untuk mendampingi santri selama mengikuti aktifitas ini. Hal ini 
bertujuan agar santri tidak berpindah ke platform lain jika dilakukan tanpa 
pendampingan secara khusus, Wali santri juga dituntut untuk 
mendokumentasikan keikutsertaan santri sebagai laporan kepada guru 
melalui grup Whatsapp.  
Kata kunci:  Bahasa Arab, Gimkit, Gamifikas, Pondok Pesantren 
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  مقدمة  .أ

للمدرس؈ن. وذلك لأنه يجب   بأمر سɺل  الدراسية لʋس  الأȖشطة  أن تنظيم   ʄإڲ تجدر الإشارة 

والإس؅فاتيجيات   التدرʉس  وطرق  الدراسية  المواد  من  الطلبة  أحوال  يناسب  ما  يختاروا  أن  علٕڈم 

الدراسة   عناصر  مناسبة   ʏࢭ ينظروا  أن  المدرس  واجب  لذلك، من  التقوʈم.  وطرق  التعليم  ووسائل 

تجري  حۘܢ  جيدا  علٕڈا  الاعتماد   ʄإڲ بالإضافة  الدرا؟ۜܣ  الفصل   ʏࢭ الدراسة  أوضاع  مع  المذɠورة 

ࢭʏ   (Darsyah, 2023)الدراسة عڴʄ قدم وساق. وɸذا دليل عڴʄ أن استعداد المدرس؈ن قبل الشروع 

ومن ɸنا علم أن مشاركة الطلبة ࢭʏ    (Fitri et al., 2023)التدرʉس له أثره عڴʄ نجاح عملية التعليم.

اݍݰالة تتطلب من  ɸذه  و   (Ru’iya & Thonthowi, 2022)الدراسة يɢون أحد معيار فعالية التعليم.

الدروس. نحو  الطلبة  تفɺيم  أجل  من  المذɠورة  العناصر  خلال  من  يȎتكر  أن   & Azzahra)المدرس 

Sya, 2023)    .التعليمية الوسائل  المدرس؈ن  لابتɢار  موضوعا  أصبحت  الۘܣ  التعليم  عناصر  ومن 

بجانب ذلك، تك؆ف ࢭʏ العصر الراɸن وسائل Ȗعليمية يمكن للمدرس؈ن استخدامɺا من أجل اجتذاب 

 الأنظار للطلبة طوال الدراسة.    

العرȌي اللغة  Ȗعليم  بمجال  المɺتم؈ن  لدى  المعلوم  العصر    من   ʏࢭ العرȋية  اللغة  Ȗعليم  أن 

اݍݰاضر ɠاد لا ينفك عن الاعتماد عڴʄ التكنولوجيا خاصة ࢭʏ جانب الوسائل التعليمية. لذلك يجب  

اݍݰديثة. التعليمية  الوسائل  استخدام   ʄعڴ يتعرفوا  أن  العرȋية  اللغة  مدر؟ۜܣ   ʄعڴ(Maturedy, 

التعليم    (2023 وسائل  استخدام   ʄعڴ يتعودوا  لم  المدرس؈ن  Ȋعض  بأن  الواقع  قال  فقد 

اللغة    (Putri & Hasan, 2022)اݍݰديثة. فلا ʇستغرب أن ينعقد كث؈ف من ال؄فامج التدرȎʈية لمدر؟ۜܣ 

العرȋية ࢭʏ استعمال التطبيقات الۘܣ Ȗساعدɸم ࢭʏ عملية التدرʉس وغ؈ف ذلك من التطبيقات المبɴية  

.ʏالاصطناڤ الذɠاء   ʄعڴ(Fauzi et al., 2023)   ʏࢭ ماɸرʈن  يص؈فوا  أن  المذɠورة  ال؄فامج  من  والمرجو 

أو  اݍݰاضر  اݍݨيل  أبناء  أن  ذلك  بجانب  الرق׿ܣ.  العصر   ʏࢭ متطلباٮڈم  من  ذلك  لأن  استخدامɺا 

. فإذا Ȗعود المدرس  (Lathifah et al., 2023)  لɺم ميل إڲʄ الاعتماد عڴʄ التكنولوجيا  Zبالأܵݳ جيل  

  عڴʄ استخدام الوسائل اݍݰديثة أصبحت عملية التعليم سɺلة ومʋسرة. 

العرȋية.   اللغة  الواقع بأن وسائل التعليم عنصر مɺم ࢭȖ ʏعليم اللغة الأجنȎية لا سيما  يقول 

 Hasan)فمدرس اللغة العرȋية لا بد أن ʇعتمد ࢭʏ التعليم عڴʄ الوسائل. فلɺا أثر عڴʄ عملية التعليم.

& Baroroh, 2019)    ʄإڲ Ȗعود  و୒ما  المدرس   ʄإڲ Ȗعود  إما  فوائد،  التعليمية  الوسائل  ولاستخدام 

الدارس. مٔڈا ترقية دافعية الطلبة للاɸتمام بالدرس وتʋس؈ف المدرس من أجل تقديم المواد الدراسية  
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عند   نفسه  للمدرس  الدافعية  وترقية  الفصل  بداخل  الدرا؟ۜܣ  اݍݨو  وتفعيل  بدقة 

أما الفوائد الۘܣ Ȗعود إڲʄ الطلبة فمٔڈا أن يɢون ࢭʏ أنفسɺم    (Prananingrum et al., 2020)التدرʉس.

التوفيق   يتم  وأن  التعلم  أنفɺم ɸمة   ʏࢭ يɴبعث  اݍݨديدة وأن  الأشياء   ʄالتعرف عڴ  ʏࢭ القوʈة  الرغبة 

للطلبة. اݍݵمس  اݍݰواس  تفعيل  يتم  وأن  التطبيقي  واݝݨال  النظري  اݝݨال   ,.Utami et al)ب؈ن 

انطلاقا من الفوائد المذɠورة علم مدى أɸمية وسائل التعليم بالɴسبة لمدر؟ۜܣ اللغة العرȋية    (2021

  (Hamidi et al., 2023)بالإضافة إڲʄ دورɸا الɺام ࢭʏ التعليم.

  ʏعد لا سيما ࢭȊ د الانتفاع ٭ڈا لعملية التعليم عنɸالمعا ʏولة يمكن للمدرس؈ن ࢭɺذه السɸ إن

الذين   الطلبة  معظم  أن  بالذكر  اݍݨدير  ومن  المبارك.  رمضان  شɺر  حلول  بمناسبة  العطلة  أيام 

بيوٮڈم مسقط رأسɺم. لذلك، عقد Ȋعض الأساتذة درسا عاما بداخل   ʄإڲ ࢭʏ المعاɸد رجعوا  درسوا 

يتاȊعوا   أن  الطلبة  استطاع   ʏالتاڲȋو العالمية.  الشبكة  ع؄ف  المباشر  البث  خلال  من  وɲشره  المعɺد 

التطبيقات   استخدام  Ȋعد  عن  للتدرʉس  الطرق  ومن  الشبكة.  بوسيلة  Ȋعد  عن  الدروس  سلسلة 

التفاعلية الۘܣ يتم ٭ڈا التفاعل ب؈ن المدرس والطلبة عن Ȋعد ࢭʏ سȎيل مراجعة الدروس. وɸذا العمل 

أبنا٬ڈم.    ʄعڴ والمراقبة  الإشراف  أجل  من  الأباء  وكذلك  والطلبة  المدرس  من  فعالة  مشاركة  يتطلب 

اللعب   أبناءɸم كث؈فو  أن  آباء الطلبة من  التعليم ʇعقد من أجل الشɢوى من Ȋعض  وذلك لأن ɸذا 

للمدرس؈ن  يمكن  الۘܣ  التفاعليلة  التطبيقات  ومن  بيوٮڈم.   ʄإڲ عودٮڈم  عند  الذكية  بالɺواتف 

 (Ashari et al., 2023)وغ؈فɸا من التطبيقات.  Quizzizو  Wordwallو  Kahootاستخدامɺا 

؈ن بالبحوث المتعلقة باستخدام التطبيقات التفاعلية عن Ȋعد  الباحثونولقد سبق عديد من  

ࢭȖ ʏعليم اللغة العرȋية. وتم فٕڈا ذكر أنواع التطبيقات الكث؈ف استعمالɺا لدى مدر؟ۜܣ اللغة العرȋية  

Ȗعليم    ʏࢭ ودافعيْڈم  الطلبة  نظر  عن  فيه  الكلام  يدور  بحث  المقصودة  البحوث  فمن  بإندونʋسيا. 

بأن  بحٓڈم  خلال  من  وأܵݰابه   الغفور  فٕڈا  صرح  وقد  اللعبية.  التطبيقات  ع؄ف  العرȋية  المفردات 

العرȋية    المنصةاستخدام   اللغة  بتعليم  والمɺتم؈ن  باݍݨامعة  والأساتذة  للمدرس؈ن  اللعبة  Ȋشɢل 

لاستخدام    (Ghofur et al., 2023)فعال. تجرʈۗܣ  بحث  فɺو   ʏالتاڲ البحث  عملية    !Kahootوأما   ʏࢭ

  ”Kahoot“مثل    المنصةالتقوʈم يوميا لمادة اللغة العرȋية. قرر فيه الأحقاف وأܵݰابه أن استخدام  

وɸناك    (Al Ahqaf et al., 2022)وأمثاله يرࢮʏ نتائج الطلبة ࢭʏ التقوʈم اليومي لتعليم اللغة العرȋية.

ࢭȖ ʏعليم اللغة العرȋية. ودلت    ”Quizziz“بحث يدور الكلام فيه عن وصف المزايا والعيوب لتطبيق  

فٕڈا من   لما  الطلبة  ب؈ن  التنافس  المذɠور ɸمة  التطبيق  خلال استخدام  يɴبعث من  أنه   ʄالنتائج عڴ
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النتائج.  ʄأعڴ  ʄعڴ اݍݰاصل؈ن  للبحوث    (Ilhami et al., 2022)إعلان  التفصيل  ɸذا   ʄعڴ اعتمادا 

العرȋية.  اللغة  لتعليم  تɢون وسيلة  اللعبية ɠانت ولا تزال صاݍݰة لأن  التطبيقات  أن  السابقة علم 

  بجانب ذلك، علم أن أܵݰاب البحوث المذɠورة تدور حول الكلام عن Ȗعليم المفردات. 

تقدم   البحث  ɸذا   ʏق    الباحثون وࢭʈطر عن  والأسماء  الأفعال  ɠلمات  حول  المفردات  بتعليم 

  الباحثون ؈ن المذɠورʈن من جانب استخدام الوسائل. لذلك، اختار  الباحثونغ؈ف أنه يخالف    المنصة

تفاعلية بـ    منصة  يجد    ”Gimkit“مس׿ܢ  لم  استخدام    الباحثون حيث  عن  فيه  الكلام  يدور  بحثا 

العرȋية.   المنصة اللغة  Ȗعليم   ʏࢭ خاصة  المذɠورة    المذɠور  المنصة  اختيار   ʄإڲ داعية  أسباب  ɠانت 

“Gimkit”  .  ا من المنصاتɸآن واحد. أما غ؈ف ʏانية عرض المادة للمراجعة مع اللعب الرق׿ܣ ࢭɢمٔڈا إم

وȋالتاڲʏ استطاع المدرس    التعليمية اݝݰتوʈة عڴʄ اللعب فلا يمكن عرض المادة واللعب ࢭʏ آن واحد.   

ɸذه. بالمنصة  الإعداد  سɺولة   ʄعڴ دليل  وɸذا  مرت؈ن.  المرافقة  عمل  Ȋعد  للمراجعة  المادة    إعداد 

من خلال البحث ɸذا إڲʄ وصف الɴشاط التفاعڴʏ عن Ȋعد بالإضافة إڲʄ استجابة    الباحثون وٱڈدف  

شɺر رمضان   حلول  العطلة بمناسبة  أيام  طوال  الشبكة  العرȋية ع؄ف  اللغة  Ȗعليم  Ȋعد  الطلبة  آباء 

 . المبارك

 البحث  يةمنݤݨ  .ب

البحث.    الباحثون استخدم   نوع  جانب  من  السردية  الدراسة   ʄإڲ مائلا  الكيفي  البحث  منݤݮ 

مع؈ن. ܧݵص  حياة  سلسلة   ʏۂ السردية  الدراسة   ʏࢭ المɺمة  وذلك    (Kaharuddin, 2021)والرك؈قة 

وسيلة   استخدام   ʄعڴ بال؅فك؈ق  بدءا  Ȋعد  عن  التعليم  عملية  سلسلة  يصف  أن  أراد  .  Gimkitلأنه 

ذلك وصف    ʄإڲ التعليم عن   الباحثون بالإضافة  Ȋعملية  القيام   ʏࢭ العرȋية  اللغة  مدرس  أيضا خ؄فة 

ما    ʄعڴ التعرف  بذلك  وʈقصد  الطلبة.  آباء  استجابة   ʄإڲ بالإضافة  الرمضانية  العطلة  أيام   ʏࢭ Ȋعد 

والتنفيذ   الإعداد  فࢼܣ  المقصودة  اݍݵ؄فات  أما  اݍݵ؄فات.  من  شاملا  Ȗعرفا  البحث  ميدان   ʏࢭ جرى 

وآباء   العرȋية  اللغة  مدرس  من  فيتɢون  البحث  ɸذا   ʏࢭ اݝݵ؄ف  أما  الطلبة.  آباء  استجابة  ومعرفة 

  الطلبة بمعɺد الموارʈث النبوʈة بجم؄ف.

أن   بالذكر  ࢭɸ ʏذا    الباحثون جدير  أداة مفتاحية  الدارسة السردية حيث إنه   ʏࢭ له دور ɸام 

وتحليلɺا. البيانات  بجمع  أيضا  يقوم  فإنه  لذلك،  أما    (Utama & Muassomah, 2021)البحث. 

بطرʈقت؈ن. وۂʏ المقابلة الܨݵصية والتوثيق. أما المقابلة الܨݵصية    الباحثون البيانات فقد جمعɺا  
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فمستخدمة ݍݨمع البيانات المتعلقة بخ؄فة مدرس اللغة العرȋية عند تنفيذ التعليم عن Ȋعد وكذلك  

العمل مدرس  ࢭɸ ʏذا  Ȋعد. وقد شارك  عن  الدراسة   ʏࢭ أبنا٬ڈم  طوال مشاركة  الطلبة  آباء  استجابة 

المتعلقة   الصور   ʄعڴ لݏݰصول  فمستخدم  التوثيق  أما  المعɺد.  بذاك  طلبة  وȖعسة  العرȋية  اللغة 

  .  المنصةبمشاركة الطلبة عن Ȋعد ع؄ف 

فيتم من خلال خمس خطوات مɺمة. أولɺا أن يجمع    الباحثون أما تحليل البيانات فاستخدم  

أي    الباحثون  بتخفيضɺا  يقوم  أن  وثانيا،  قبل.  من  Ȗعيئڈا  تم  خاصة  مجموعة   ʏࢭ البيانات  أولا 

Ȋعد تمام جمعɺا ووضعɺا وفق    الباحثون ترم؈قɸا ثم وضعɺا ࢭʏ موضوع خاص لɺا. وثالثا أن ʇعرضɺا  

المواضيع المعينة. وراȊعا أن يقوم بتحقيق البيانات. وخامسا أن ʇستɴتج مٔڈا تنائج مɺمة للاستجابة  

قبل   من  التصديق  تم  المطاف  ٰڈاية   ʏوࢭ البحث.  ɸدف   ʄالباحثون عڴ    ʄعڴ للتأكد  المصادر  بȘثليث 

٭ڈذه اݍݵطوات المذɠورة يȘسۚܢ للباحث أن يتعرف عڴʄ عملية    (Arifin et al., 2023)ܵݰة البيانات.

التعليم عن Ȋعد طوال شɺر رمضان للطلبة بمعɺد الموارʈث التبوʈة بالإضافة إڲʄ استجاة الأباء عند  

 إجراء ɸذا الɴشاط وȌعده. 

 نتائج البحث ومناقشْڈا   . ج

البيانات ࢭɸ ʏذا البحث إڲʄ قسم؈ن مɺم؈ن بالنظر إڲʄ الرك؈قت؈ن المذɠورت؈ن ࢭʏ   الباحثون قسم  

المشاركة   وكذلك  المواد  إعداد  Ȋعملية  المتعلقة  البيانات   ʄعڴ فʋشتمل  الأول  القسم  أما  المقدمة. 

الثاɲي فمشتمل   الطلبة. والقسم  قبل  العرȋية عن Ȋعد من  اللغة  ࢭɲ ʏشاط مراجعة دروس  الفعالة 

عڴʄ المقابلات الܨݵصية مع آباء الطلبة حيث إن لɺم دور ɸام ࢭʏ مراقبة أبنا٬ڈم من أجل المشاركة  

  ࢭʏ الɴشاط المقصود. فيما يڴʏ بيان ɠل من القسم؈ن عڴʄ سȎيل ال؅فتʋب.

  إعداد المواد ومشاركة الطلبة ࡩɸ ʏذا الɴشاط 

أك؆ف   ɸو  من  مع  بالمناقشة  أولا  بدأ  المعɺد  ٭ڈذا  العرȋية  اللغة  مدرس  أن   ʄإڲ الإشارة  تجدر 

خ؄فة ࢭʏ مجال التعليم عن Ȋعد. بجانب ذلك قرأ المدرس أيضا عديدا من البحوث السابقة لݏݰصول  

الشبكة   ع؄ف  للتعليم  استعمالɺا  الصاݍݳ  التفاعلية  التطبيقات  أنواع  حول  الɢافية  المعلومات   ʄعڴ

التطبيق Ȋشɢل اللعب. ومن المعلوم  العالمية طوال عطلبة الطلبة ࢭʏ شɺر رمضان. فاختار المدرس 

العرȋية  اللغة  مدر؟ۜܣ  من  جل  استخدمɺا  الۘܣ  التفاعلية  اللعبية  التطبيقات  من  عديدا  ɸناك  أن 

تعليم. أراد  ࢭʏ ال  ”Gimkit“بإندونʋسيا. وقد وقع اختيار المدرس Ȋعد المناقشة مع اݍݵب؈ف ࢭʏ استخدام  
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باستخدام   التعليم    المنصة المدرس  إجراء   ʄإڲ بالإضافة  التعليم   ʏࢭ الطلبة  مشاركة  تفعيل  المذɠور 

من   الأɸداف  أن  من  وأܵݰابه  عزمي  ذكره  الذي  الɺدف  مع  يتماءۜܢ  الɺدف  وɸذا  مرʈح.  Ȋشɢل 

  (Azmi et al., 2023)تفعيل المشاركة الطلبة وخلق اݍݨو المرʈح ࢭʏ التعليم. المنصةاستخدام 

“Gimkit”    المتنوعة الألعاب  لتصميم  عليه  ʇعتمد  أن  للمدرس  يȘسۚܢ  تطبيق  عن  عبارة 

العالمية.   الشبكة  بواسطة  المذɠور  التطبيق  استعمال  وجرى  تفاعلية.  بطرʈقة  لعّڈا   ʄإڲ بالإضافة  

 . للمدرس والدارس  الدراسة ٭ڈا حيث ʇسɺل استعمالɺا سواء ɠان   ʏستفيد ࢭʇ واستطاع المدرس أن

النقدي   التفك؈ف   ʄعڴ القدرة  وترقية  الدراسية  المواد  حول  الطلبة  معلومات  اختبار  فوائده  ومن 

وتوطيد الرغبة للطلبة ࢭʏ العمل اݍݨماڤʏ. واستطاع المدرس أيضا أن ʇعد المواد من خلال اݍݨوال أو  

 ,Edwards)اݍݰاسوب ࢭʏ ح؈ن يمكن للطلبة أيضا أن ʇشارك ࢭʏ التعليم ع؄ف الوسيلت؈ن المذɠورت؈ن.

2023)    

ࢭʏ تطبيق   اللغوʈة  العناصر  التفاعڴʏ. ولكن قبل   ”Gimkit“بدأ المدرس إعداد المواد بوضع 

ɸذا    ʏࢭ خاص  حساب  له  يɢون  أن  عليه  يجب  إعدادɸا   ʏࢭ اݍݰساب  المنصةالشروع  صناعة  وȌعد   .

استطاع المدرس أن يملأ بالأسئلة والأجوȋة المناسبة مع إضافة الصور اݍݨذابة ࢭʏ التطبيق المذɠور.  

ولɺذا   اݍݨذاب.  اللعب  من  التعليم   ʏࢭ المشاركة   ʏࢭ الطلبة  يرغب  بما  اللعبة  يصمم  أن  أيضا  وعليه 

وضع   بدءا  قص؈فة  خطوات  إلا  للمدرس  بقي  فما  التفاعلية.  اللعبية  الأشɢال  من  أنواع  التطبيق 

اللعب    ʏࢭ بواسطْڈا  الطلبة  ʇشارك  خاصة  رابطة  ɲشر   ʄإڲ وصولا  الألعاب  باختيار  مروروا  الأسئلة 

ɸذا   تفعيل  المدرس  استطاع  و୒ذا   .ʏالطلبة    المنصةالتفاعڴ ɸمة  يɴبعث  أن  الأقل   ʄفعڴ جيدا 

  (Nadhif, 2019)للمشاركة ࢭʏ التعليم وʈجتذب إليه أنظارɸم.
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 ”Gimkit“ المنصةمشاركة الطلبة ࢭɲ ʏشاط المراجعة ع؄ف   .٢الصورة 

المدرس.  يɴشره  رابط  ع؄ف  انضمامɺم  خلال  من  الɴشاط  ɸذا   ʏࢭ الطلبة  مشاركة  تتمثل 

وȋالتاڲʏ انضموا فيه. ثم استطاعوا أن يلعبوا لعبة تفاعلية Ȗشتمل عڴʄ عديد من الأسئلة الۘܣ يجب  

اݍݨوال   من  الوسائل  من  عديد   ʏࢭ يفتحوɸا  أن  لɺم  وȘʈسۚܢ  الممنوحة.  المدة  طبق  ردɸا  علٕڈم 

ɸذا   أن   ʄعڴ يدل  فإنما  ءۜܣء   ʄعڴ دل  إن  وɸذا  والتبليت.  استخدامه    المنصةواݍݰاسوب  يصݏݳ 

لɴشاط مراجعة الدروس عن Ȋعد. بجانب ذلك، سɺولة الاستعمال دلث عڴʄ أن ɲشاط المراجعة عن  

Ȋعد باستخدام التطبيق المذɠور أك؆ف جذابة. وɸذه اݍݰقيقة تتماءۜܢ مع ما صرحه براتل وأܵݰابه  

  ʄمن أن الاعتماد عڴ“Gimkit”    يعاب الموادȘاس ʏساعد الطلبة ࢭȖ وأمثاله من التطبيقات التفاعلية

ࢭʏ ٰڈاية المطاف علم أن ظɺور الشبكة العالمية وتطبيقات الɺاتف    .(Bratel et al., 2021)  الدراسية

اݝݰمول و التلعيب ࢭʏ مجال التلعيب أسباب ࢭʏ تطور الأɲشطة التعليمية إڲʄ التعليم الاف؅فعۜܣ مع 

  (Dahalan et al., 2023)جعلɺا تجرȋة مسلية للمدرس؈ن والطلبة.

  كيف يرى الآباء نحو ɸذا الɴشاط؟ 

وɸذا إن   المعɺد.  ٭ڈذا  للطلبة  بالɴسبة  جديد  ɲشاط  اݍݰقيقة   ʏࢭ Ȋعد  عن  المراجعة  ɲشاط 

الɴشاط أيضا تلبية لطلّڈم من أجل ألا يلعب أولادɸم كث؈فا بالɺاتف الذɠي عند عطلة رمضان. وقد  

الاطلاع عڴʄ   الباحثون جمع   أجل  من  الطلبة  آباء  Ȋعض  مع  الܨݵصية  المقابلة  خلال  البيانات من 

  مشاركة أبنا٬ڈم ࢭʏ برنامج مراجعة الدروس عن Ȋعد.

 ʄإڲ بالإضافة  سرا  أسما٬ڈم  ذكر  مع  الآباء  من  المشارك؈ن  Ȋعض  مع  المقابلة  نتائج   ʏيڴ فيما 

اݝݵ؄ف   قال  العرȋية.  باللغة  مكتوȋة  المقالة  أٰڈا  باعتبار  العرȋية  اللغة   ʄإڲ أبا    HMترجمْڈا  بصفته 

  :  Edwالطالب 

"ʇعد ɸذا الɴشاط ɲشاطا جيدا حيث جرى مرت؈ن ࢭʏ الأسبوع. والدرس الذي يراجع فيه ɸو  

النحو وحفظ المفردات. يظن إڲʏ أن اللعبة ۂʏ اللعبة المعتادة. فبان أن اللعبة الۘܣ يلعب ٭ڈا  
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يجري   أن  العرȋية. ورجاǿي  اللغة  العرȋية وقواعد  المفردات  عن  الأسئلة   ʄالولد مشتملة عڴ

  ɸذا الɴشاط سنوʈا بأك؆ف من درس؈ن" 

ʇشعر بأن ولده قد شارك ࢭʏ برنامج مراجعة الدروس عن Ȋعد.   HMمن ɸذه المقابلة علم أن اݝݵ؄ف  

وɸو مع؅فف عڴʄ أن ɸذا الɴشاط ʇساعد ولده ࢭʏ مراجعة الدروس رغم أن ɸذا الɴشاط جرى مرت؈ن 

ࢭʏ الأسبوع. دلت ɸذه اݍݰقيقة عڴʄ مشاركْڈم ࢭɸ ʏذا ال؄فنامج بالإضافة إڲʄ وجود المراقبة من قبل  

لعب   Ȋشɢل  ألعاب  ɸناك  يɢون  أن  ورجا  المذɠور.  الɴشاط  أɸمية   ʄعڴ الاɸتمام  ɸذا  ودل  الآباء. 

تفاعلية يمكن لعّڈا ࢭʏ الɺاتف الذɠي. اعتمادا عڴɸ ʄذا علم أن الɴشاط باستخدام اللعبة التفاعلية  

Ȋشɢل التلعيب ʇساعد الطلبة عڴʄ مراجعة دروسɺم ࢭʏ الفردات العرȋية وقواعد اللغة العرȋية. إن 

  (Almelhes, 2024)دل عڴʄ ءۜܣء فإنما يدل عڴʄ أɸمية التلعيب ࢭȖ ʏعليم اللغة العرȋية.

  فقالت:  Abdأما اݝݵ؄فة الثانية بصفْڈا أم الطالب 

ألا   وأرجو  العرȋية.  اللغة   ʏࢭ دروسɺم  مراجعة   ʄعڴ الطلبة  ʇع؈ن  Ȋعد  عن  المراجعة  "ɲشاط 

الفنون الأخرى. ولكن    ʏمادة واحدة فحسب. ولكن يتوسع ࢭ ʏࢭ يɢون ɸذا الɴشاط مقتصرا 

عڴɠ ʄل حال ينخفض ȊسȎبه لعب الولد بألعاب غ؈ف مفيدة. وȋالتاڲʏ يجب علينا أن ɲشارك  

لا Ȗستغرق مدة طوʈلة. وɸذا طبعا نوع من اݍݨɺد ࢭʏ التعامل مع    ࢭʏ تذك؈ف الولد لأن المراجعة

  الأساتذة ࢭʏ المعɺد من أجل مراقبة الأولاد طوال العطلة." 

علم من ɸذه المقابلة أن اݝݵ؄فة تفɺم جيدا مدى أɸمية مراقبة الأبناء عند عودٮڈم إڲʄ بيوٮڈم. ɸذا  

 ʏܨݨيع الطلبة وكذلك ترغيّڈم ࢭȖ ʏم ࢭɺم دور مɺات لɺأن الآباء والأم ʄءۜܣء فإنما يدل عڴ ʄإن دل عڴ

  . (Ferdiansyah et al., 2020) التعليم كما صرح بذلك فردياɲشاه وأܵݰابه 

فمن الفوائد الۘܣ Ȗعود للطالب   مواɲع.  فوائد  ومن اݍݨدير بالذكر أن ɸذا ال؄فنامج لا يخلو عن 

أن يɢون حافظا للمواد الدراسية Ȋعد عودته إڲʄ المعɺد. بجانب ذلك إٰڈم راجعوا دروسɺم ࢭʏ بيوٮڈم  

الدرس ࢭʏ ح؈ن  راجعوا  ࢭʏ أٰڈم    . تمثل ذلكلɺم  جديدة  بطرʈقة اللعب الرق׿ܣ. وɢʈون ɸذا الأمر خ؄فة 

أتية    أٰڈم لعبوا لعبة رقمية. ڈا  التعليمية من ɠوٰ البيان تحقق الɺدف من استخدام الوسائل  و٭ڈذا 

للطلبة   التعليم   ʏࢭ اݍݨديدة  ࢭʏ    .(Sholihah et al., 2022)باݍݵ؄فة  تتمثل  فإٰڈا  للمدرس  الفائدة  أما 

الاف؅فاعۜܣ حيث  والتعليم  التعليمية الرقمية  تنمية معرفته وتوسيعɺا ࢭʏ مجال استخدام الوسائل 

قبل. من  Ȋعد  عن  التعليم  له  ʇسبق  الوسائل    لم  استخدام   ʄعڴ قادر  المدرس  أن   ʄعڴ دليل  وɸذا 
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التعليم  ʏࢭ فٕڈا    الرقمية  ࢭʏ   (Annisa et al., 2023)ومبتكر  المرافقة   ʄإڲ بحاجة  يزال  لا  أنه  رغم 

الرقمية   الوسائل  مع  التعامل   ʄعڴ القدرة  اݍݰاضر  العصر   ʏࢭ المدرس  متطلبات  من  فإن  تطبيقɺا. 

  مɺا ࢭʏ مجال التعليم. ا واستخد

المشɢلة من المشاɠل   كث؈ف من الطلبة ضعف الشبكة. وȖعد ɸذه  مٔڈا  ʇعاɲي  الۘܣ  ومن المواɲع 

بذلك   أكد  كما  اف؅فاعۜܣ  Ȋشɢل  Ȗعلموا  الذين  والمدرس؈ن  الطلبة  من  كث؈ف  مٔڈا  ʇعاɲي  الۘܣ  التقنية 

. واݍݰل لɺذه المشɢلة أن ʇسـتأذن الطالب صديقه أو  (Araújo & Carvalho, 2022)أروجو ࢭʏ بحثه  

ومن المواɲع أن يلعب الطالب ɸذه  جاره ࢭʏ قرʈته أن ʇساعده من خلال استخدام الشبكة ࢭʏ بيْڈما.  

اللعبة من غ؈ف مراقبة الآباء. والمراد بذلك أن يتظاɸر الطالب بلعّڈا غ؈ف أنه إذا غاب الأب عنه انتقل  

بالطبع   وɸذا  والديه.  بمساعدة  الاɸتمام  عدم  مع  اللعبة  ٭ڈذه  يلعب  أو  الآخرى  الرقمية  اللعبة   ʄإڲ

  ʏࢭ الرق׿ܣ  اللعب  استحدام  بأن  تارنوسɢا  أكد  وقد  تحقيقه.  المدرس  أراد  الذي  الɺدف  عن  خارج 

الطلبة   ل؅فك؈ق  موشوشا  يɢون  ولا  التعليم  ɸدف  مع  متلائما  يɢون  أن  يجب  -Mokwa)التعليم 

tarnowska & Tarnowska, 2024).    رʈات أن يقوم بالتقرɺلذلك، أج؄ف المدرس جميع الآباء أو الأم

   لأɲشطة أبنائه ع؄ف مجموعة خاصة لɺم ࢭʏ منصة وأȖسآب.

 اݍݵاتمة  .د

  . عڴʄ ما سبق بياٰڈا بدءا من المقدمة مرورا بمنݤݮ البحث وصولا إڲʄ مناقشة البيانات  اعتمادا

ɺدف الأول فɺو أن ʇعد المدرس أما اݍݨواب لل)  ١(  .أمرʈن مɺم؈ن ࢭɸ ʏذا البحث  الباحثون إڲʄ  توصل

  ʏالتفاعڴ للتطبيق  الاختيار  فوقع  للطلبة.  الوسائل  أɲسب  اختيار  مع  بأن  .  ”Gimkit“المواد  وأعلن 

يوم؈ن.   بمدة  جرى  وȌعد  الɴشاط  وعناصرɸا.  العرȋية  اللغة  حول  الأسئلة  من  عديدا  وضع   ʏالتاڲȋو

  ʏذه ۂɸذاك ال؄فنامج الاف؅فاعۜܣ. و ʏؤلاء الطلبة ࢭɸ ا ع؄ف رابط خاص ينضم بهɸشرɲ تمام الإعداد

وصفɺا    ʏالتاڲȋو ملاحظْڈا  تم  الۘܣ  القسم.  الباحثون اݍݵطوات  ɸذا   ʏࢭ المطاف    ࢭʏ   باختصار  ٰڈاية 

التعليم  نموذج  مع  التكيف   ʄعڴ حاول  المدرس  أن  أɸمɺا  فوائد.  الɴشاط  ɸذا  من  المدرس  استفاد 

الاف؅فاعۜܣ. وȋالتاڲʏ بدأ يتعلم ما احتاج إليه ࢭʏ إدارة التعليم عن Ȋعد من إعداد المواد واختيار منصة  

التعليم المناسبة و୒خبار آباء الطلبة وغ؈ف ذلك. واݍݰاصل أنه قادر عڴʄ تنفيذ ɸذا الɴشاط رغم أنه  

Ȗعلم ذلك عڴʄ سȎيل التدرʈج. وللطلبة الذين شارɠوا ࢭɸ ʏذا الɴشاط مشاركة اف؅فاضية فوائد أيضا.  

اللغة العرȋية عن طرʈق اللعب    لدرس  أɸمɺا اݍݰصول عڴʄ اݍݵ؄فة اݍݨديدة من أن إمɢانية المراجعة
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أن يؤكد اݝݵ؄فون من آباء الطلبة بأن ɸذا الɴشاط ʇع؈ن   ɺدف الثاɲي فɺوأما اݍݨواب لل  )٢(  الرق׿ܣ.

أبنا٬ڈم   مراقبة   ʏࢭ الأساتذة  مع  شارɠوا  أٰڈم   ʄإڲ بالإضافة  العرȋية  اللغة  درس  مراجعة   ʏࢭ أبناءɸم 

ومن اݍݨدير بالذكر أن ɸذا الɴشاط لا يخلو عن مواɲع. فمن أɸمɺا أن Ȋعض    طوال عطلة رمضان. 

الوالد   ʇعد  أن  إما  اݍݰل  وɠان  الشبكة.  ضعف  مشɢلة  من  عاɲى  أن  الطلبة  و୒ما  له  ɠافيا  رصيدا 

يتظاɸر   قد   ʏالتاڲȋو بمساعدٮڈما.  المراجعة  وʉعمل  جيدة  شبكة  له  صديق  أو  جار  من  ʇستأذن 

عنه   غابوا  إذا  ولكن  الأمɺات.  أو  الآباء  حضور  عند  العرȋية  اللغة  قواعد  درس  بمراجعة  الطالب 

  ʏشاط ࢭɴذا الɸ ʏلة أن يقرر الآباء مشاركة أبنا٬ڈم ࢭɢذه المشɺمنصة لعبية أخرى. واݍݰل ل ʄانتقل إڲ

  مجموعة وآȖسأب اݍݵاصة ٭ڈم.
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