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Abstract

This study aims to determine the implementation of digital-based educational
games in Arabic language learning as enjoyable educational games for students.
The discussion stems from students' lack of interest and boredom in learning
Arabic. The type of research used in this study is descriptive qualitative with a
library research method and data collection techniques including book reviews,
literature, notes, and related reports. The conclusion of this study is that digital-
based educational games in Arabic language learning, such as Quizizz and
Quizwhizzer, can become enjoyable educational games for students in learning
Arabic.

Keywords: Educational Games, Digital, Arabic Language Learning
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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui implementasi permainan edukatif
berbasis digital dalam pembelajaran bahasa Arab sebagai game edukatif yang
menyenangkan bagi peserta didik. Pembahasan ini berangkat dari
ketidaktarikan dan sikap bosan siswa dalam pembelajaran bahasa Arab. Jenis
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif deskriptif
dengan metode penelitian studi kepustakaan (library research) dan
teknik pengumpulan data dengan melakukan studi resensi buku,
literatur, catatan, dan laporan yang berkaitan. Adapun kesimpulan dari
penelitian ini bahwa permainan edukatif berbasis digital dalam pembelajaran
bahasa Arab seperti quizizz dan quizwhizer dapat menjadi game edukatif yang
menyenangkan bagi siswa dalam pembelajaran bahasa Arab.

Kata kunci: Permainan Edukatif, Digital, Pembelajaran bahasa Arab

A. Pendahuluan

Pembelajaran bahasa Arab sejatinya merupakan pembelajaran bahasa yang
menyenangkan. Namun, kegiatan pembelajaran bahasa Arab kerap dihinggapi
dengan berbagai problematika, baik problem secara kebahasaan yang berkaitan
dengan unsur-unsur bahasa (anasirul lughah) yang mencakup ilmu nahwu dan
sharaf, kosa kata (mufradat), bunyi (shout) maupun yang berkaitan dengan
keterampilan berbahasa Arab (maharatul lughah) meliputi mendengar (istima’),
berbicara (kalam), membaca (gira’ah), dan menulis (kitabah).

Selain problematika kebahasaan, kegiatan pembelajaran bahasa Arab juga
kerap diliputi dengan berbagai problematika pembelajaran non kebahasaan
sebagaimana dijelaskan Fahrurrozi dalam artikelnya, seperti kurangnya minat dan
motivasi belajar, sarana yang tidak memadai, guru yang tidak kompeten,
kejenuhan peserta didik dalam belajar, materi yang membosankan, metode
pembelajaran yang tidak efektif, media pembelajaran yang terbatas, dan strategi
pembelajaran yang tidak berkembang (Fahrurrozi, 2014). Untuk menanggulangi
problematika tersebut setidaknya harus ada penyegaran dalam kegiatan
pembelajaran bahasa Arab, salah satunya melalui kegiatan permainan edukatif
pembelajaran bahasa Arab.
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Permainan edukatif pembelajaran bahasa Arab merupakan suatu metode
pembelajaran bahasa Arab yang dilakukan dengan menyenangkan, sehingga dapat
menarik minat peserta didik dalam mempelajari bahasa arab (Uliyah and Isnawati
2019). Adanya permainan bahasa Arab bertujuan untuk melatih keterampilan
dalam bidang kebahasaan, seperti keterampilan istima’, kalam, gira’ah, dan
kitabah (Rofiqy 2022).

Adapun ragam permainan edukatif pembelajaran bahasa Arab berupa
permainan non digital (konvensional) diantaranya scrabble, monopoli, bingo, dan
kartu bergambar (Febriani 2020) dan permainan edukatif berbasis digital
diantaranya seperti ular tangga, hago, playstation yang dapat diakses melalui
aplikasi atau platform. Terdapat beberapa aplikasi atau platform yang dirancang
untuk membuat game (permainan) seperti quizizz dan quizwhizzer (Ulya 2021).

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi, dapat memberikan
kesempatan besar bagi praktisi pendidikan untuk membenahi kualitas
pembelajaran yaitu dengan terbukanya akses mencari sumber belajar yang luas.
Adapun pada era perkembangan IPTEK ini siswa dituntut agar dapat menguasai
IT khususnya dalam proses pembelajaran, dengan tujuan untuk membantu proses
pembelajaran dan memberikan efek yang menyenangkan bagi siswa. Oleh sebab
itu, peran teknologi dalam pembelajaran memiliki peran penting untuk berinovasi
dan mengembangkan ide maupun gagasan dalam pembelajaran itu sendiri,
termasuk dalam pembelajaran bahasa Arab. Dengan penjelasan tersebut, dalam
pembelajaran dapat dikembangkan dalam bentuk game diantaranya yaitu dengan
game edukasi (Game Based Learning).(Azmi 2023:51-52)

Dalam pembelajaran, game edukasi sangat menarik untuk dikembangkan.
Terdapat beberapa kelebihan dari game edukasi salah satunya yaitu pada
visualisasi dari permasalahan nyata. Permainan dapat berupa permainan
tradisional seperti ular tangga atau berupa android seperti playstation, hago, yang
dapat diakses melalui smartphone.(Ulya 2021) Beberapa platform berbasis
android atau aplikasi pembuat kuis dirancang seperti game, yang dengan hal
tersebut dapat digunakan dalam proses pembelajaran. Penggunaan platform atau
aplikasi dapat menjadikan pembelajaran lebih menyenangkan dan tidak monoton,
selain itu juga menjadikan peserta didik dapat bermain sambil tetap belajar
sehingga tidak mudah stres.(Ulya 2021) Diantara platform pembuat kuis yaitu
quizizz dan quizwhizzer.

Berdasarkan uraian diatas dapat ditarik pertanyaan penting tentang
bagaimana penggunaan aplikasi atau platform pembuat kuis seperti quizizz dan
quizwhizzer untuk meningkatkan pembelajaran bahasa Arab agar lebih
menyenangkan dan tidak monoton.
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B. Metode

Penelitian ini bersifat deskriptif kualitatif dengan metode penelitian studi
kepustakaan (library research), menurut Moh Nazir (2014 : 79) yaitu sebuah
teknik mengumpulkan data dengan melakukan studi resensi buku buku, literatur,
catatan dan laporan yang ada kaitannya dengan masalah yang ingin dipecahkan.
Penelitian kualitatif merupakan penelitian yang mendeskripsikan suatu objek,
fenomena, atau setting sosial yang akan dituangkan dalam tulisan yang bersifat
naratif, yang berarti dalam penulisannya harus berbentuk kata atau gambar
daripada angka. (Albi dan Johan, 2018: 11).

C. Hasil Pembahasan
1. Permainan Edukatif Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Digital

Permainan merupakan suatu kegiatan yang menyenangkan, menghibur,
tidak ada unsur tekanan maupun paksaan (Muhammad Akil Musi, Sadarruddin
2017). Sedangkan permainan edukatif merupakan segala bentuk permainan yang
bersifat mendidik. Permainan edukatif sendiri mempunyai sifat- sifat diantaranya
seperti pengelompokan, memadukan, mencari padanan, menyusun, membentuk
dan lain sebagainya. Adapun permainan edukatif yang akan diterapkan kepada
peserta didik harus menyesuaikan media, tempat, kecocokan, dan tingkat kesulitan
dari permainan itu sendiri (Veronica 2018).

Permainan edukatif merupakan salah satu strategi yang telah banyak
diterapkan dalam pembelajaran bahasa Arab. Namun penerapan strategi
permainan dalam pembelajaran bahasa Arab tergolong masih baru. Adapun kita
tahu bahwasanya cukup sulit untuk mempelajari bahasa asing termasuk bahasa
Arab, akan tetapi dengan include permainan didalamnya dapat memberikan
dampak positif terhadap siswa baik dalam menumbuhkan ketertarikan siswa
dalam mempelajari bahasa Arab maupun meningkatan daya paham siswa (Rofiqy
2022).

Permainan edukatif berbasis digital atau game edukasi digital merupakan
pelaksanaan kegiatan pembelajaran dengan bantuan game digital. Tujuan game
edukasi digital sendiri diantaranya yaitu untuk memperoleh pengetahuan, dan
menumbuhkan pemahaman yang dikemas dalam lingkungan digital. Selain itu,
game edukasi digital juga dapat digunakan sebagai alat yang efektif dalam kegiatan
pembelajaran karena dapat mengakomodasi berbagai macam keterampilan
belajar, menciptakan motivasi dan kepuasan pribadi, memberikan konteks
interaktif, dan mengedepankan tindakan nyata daripada hanya penjelasan(Andri
Setiawan, Henry Praaherdhiono 2019).
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Dalam pembahasan ini kita hanya difokuskan pada permainan bahasa yang
edukatif. Suatu kegiatan dapat dikatakan sebagai permainan bahasa apabila
kegiatan tersebut mengandung unsur kesenangan dan mampu melatih
keterampilan berbahasa atau unsur bahasa edukatif. (Uliyah and Isnawati 2019)
Dengan demikian, pengertian permainan edukatif pembelajaran bahasa arab
berbasis digital adalah kegiatan pembelajaran bahasa arab dengan bantuan game
digital yang dimana pembelajaran tersebut menyenangkan dan tidak
membosankan.

2. Ragam Permainan Edukatif Berbasis Digital

Terdapat berbagai jenis permainan edukatif yang dapat dikembangkan
dalam pembelajaran bahasa Arab, diantaranya quizziz, quizwhisser, educandy,
kahoot!, quizlet, dan lainnya. Adapun dalam pembahasan ini fokus pada
implementasi quizziz dan quizwhisser dalam pembelajaran bahasa Arab, sebagai
berikut;

a. Quizizz

Quizizz merupakan aplikasi atau web pemainan dalam kegiatan belajar
secara daring.(Koroh 2023:15) Quizizz memiliki dua alamat yang dapat diakses
yaitu alamat untuk peserta didik dan alamat untuk admin (guru).Tidak seperti
game pembelajaran lain, quizizz mempunyai ciri khas tersendiri diantaranya yaitu
avatar, tema, dan musik menghibur dalam kegiatan pembelajaran.(Azmi 2023)
Adapun langkah-langkah menggunakan Quizizz adalah sebagai berikut:

1) Silahkan login di www.quizizz.com

+
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2) Mendaftar dengan klik sign up.

o-u|21zz For Work For Teacher Schoots & Districts (D) Ente

The 100%
engagement
platform

R
€ ).
% 1t - er 5
- <R

n o = == G T 5 80 §aw

3) Klik sign up untuk mendaftar dengan akun gmail lalu klik next.

Welcome to Quizizz

Q  Find & Qe - Oz

€ C
QUZ|ZZ Q Search
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5) Kemudian buat nama kuis dan isi Choose relevant subjects yang anda

inginkan

-
| 0w x| @ i « T ——
& [¢] & quizizz.com/admin/quiz/6534f2fa75d91d633725f03c/edit? modal=contentCreation8ttype=quiz

+ Pengaturan quiz
+
Tinjau pengaturan kuis dan Anda siap menggunakannya

Nama

Kuis Bahasa Arab

Mata pelajaran

E Pelajaran Agama v
Kelas

=7 -
Bahasa

E Arabic v
Visibilitas

6) Kemudian pilih jenis kuis yang diinginkan
J o cwnaseen x| @ e T T ——

<« C @ quizizz.com/admin/quiz/6534f2fa75d91d633725f03c/edit?madal=contentCreation8itype=quiz
QUIZIZZ | «uis Bahasa arab
Tambahkan pertanyaan dari perpustakaan Quizizz

a

Atau, buat pertanyaan baru

Penilaian

E Pilihan ganda E Isi bagian yang kosong s e
& Susun ulang b Menjodohkan

t.. Seret dan Lepas & Jatuhkan ke Bawah

& Respon Matematika a Label Gambar

s Penanda s crafik MTK Pilihan ganda

7) Setelah memilih jenis kuis yang diinginkan, buatlah pertanyaan.

B (17) TOP Hits Spotify Indane. 41 X | @ (7) WhatsApp x [@ Quizizz X G carass dilaptop - Penelusur
<« C @ quizizz.com/admin/quiz/6561cd03840e2686cched40/question/6561cd5e90fcfbcd60736904/edit?createQuestion=MCQat=
< [E] Pilihan ganda -

A B I U & x x = ftw Masukkan persamaan

& artinya
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8) Setelah selesai membuat soal, klik “finish quiz”, maka akan muncul
tampilan “quiz detail”, atur kelas lalu “save”

Quizizz x

€« C & quizize.com/admin/quiz/65352337011bab756794674a/edit?madal= contentCreation&type=quiz

To get future Goegle Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7.

QUIZIZZ | kuisbahasa Arab

Tambahkan pertanyaan dari perpustakaan Quizizz

Q Cari

@ 45 detik - © lpoint - x Tag @ Tog

E E Soal nomor 20 Z Edit [N ]

4l Artinya adalah..?

9) Kemudian akan muncul pilihan apakah quiz akan dikerjakan langsung
dan dipantau oleh guru “play live” atau quiz sebagi pekerjaan rumah

“homework”
kuis bahasa Arab | Quizizz x 4
I C @ quizizz.com/admin/quiz/6535233701 1bab756794674a?madal=contentCreation&type=quiz

To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7

Quizizz a

Febriana Mutiara
Akun Basic ALL ¢> Webembed © © @
Dapatkan Super kuis bahasa Arab 2
Gratis
= 8th kelas « [ Pendidikan

@ 0% nilai - [> 0 dimainkan

@ Buat
G Peb A MaTh & Download [ Simpan > Sebarkan &

& meni

1 Cari

fif Perpustakaanku
PEMBELAJARAN ASINKRONUS

MAINKAN LANGSUNG DGN SISWA

# Hasil Main Quiz Langsung © Jadikan PR

10) Setelah itu, akan muncul kode untuk pengerjaan tugas, atau dapat
juga dengan mengeklik “bagikan link”.(Azmi 2023)

kuis bahasa Arab | Quizizz x  +

uizizz.com/admin/quiz/65352337011bab7 5679467 4a?modal=contentCreation&type=quiz
@ qui uiz/65352337011bab756794674a?modal C 8ityp

To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7.

Bagikan quiz ini

dapat meli... +

@ Terlihat oleh publik v
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11) Kemudian, jika link sudah dibagikan dan sudah masuk semua bisa

langsung di klik “ Start “ untuk memulai game.
© 06 Whaar x an x 4

Quizizz

To play this quiz

1. Use ony device to open

joinmyquiz.com
-

2 E

4505935

Quizizz memiliki beberapa kelebihan diantaranya yaitu, dapat
digunakan diluar jam pelajaran seperti pekerjaan rumah, tampilan quiz lebih
interaktif karena dapat menampilkan suara, gambar maupun video, guru dapat
menentukan batas waktu siswa dalam menjawab, guru mendapat informasi siswa
dengan skor tertinggi, pertanyaaaan dalam quizizz dapat diacak sehingga
memeperkecil kesempatan menyontek ketika digunakan dalam sebuabh tes, quizizz
juga akan menginformasikan hasil analisis soal maksudnya yaitu siswa dapat
mengetahui mana jawaban yang benar dan mana yang salah. Sedangkan
kekurangan dari quizizz sendiri yaitu tidak semua fitur gratis, namun ada
beberapa fitur yang berbayar seperti audio response, video response, dan siswa juga
dapat membuka halaman atau situs google untuk mencari jawaban. Jika jawaban
dari pertanyaan butuh waktu panjang, maka bisa saja siswa mengcopy lalu
mempaste jawaban di kolom jawaban.(Azmi 2023)

b. Quizwhizzer

Quizwhizzer merupakan aplikasi games edukasi yang bersifat
naratif dan fleksibel. Selain berbentuk aplikasi, quizwhizzer juga dapat diakses
melaui website. Aplikasi ini selain digunakan sebagai media untuk menyampaikan
materi pembelajaran dan juga digunakan sebagai media evaluasi pembelajaran
yang menarik dan menyenangkan namun tujuan pembelajaran tetap tercapai.
Adapun langkah-langkah penggunaan aplikasi quizwhizzer yaitu:

1. Apabila pengguna belum memiliki akun aplikasi quizwhizzer,
prngguna dapat mendaftar terlebih dahulu pada laman:
https://quizwhizzer.com
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G quizwhizzer - Penelusuran Goog X 4
< C @ googlecom/search?q=quizwhizzer8iriz=1C1CHNY_enlD1026ID102680q=q&ags=chrome.2.35139i355i650j46i3911991465i650

To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7.

Go g|e quizwhizzer X & @& Q
Q semua (D wideo [ Gambar ¢ Shopping [ Berta i Lainnya Alat
Sekitar 109.000 hasil (0,20 detik)
gy QuizWhizzer
= nitpsuiquizwhizercom
QuizWhizzer - Fun, gamified quiz races
QuizWhizzer is the ultimate classroom tool for creating fun gamified quiz races! Upload a
background image and add the spaces for where players move to
QuizWhizzer Game
Quizwhizzer application has moved! Change your link from
What An vuniwant ta An?
2. Kemudian klik Try it for free
®oQ zzer - Fun, gamified qui- X +
<« C & quizwhizzer.com
To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7.
X Quizwhizzer Aboutus Browse games Pricing

-

Boost student
engagement with real-
time, classroom quiz
racing

Your Games csic

BB Termtopics
erm 2 topics

Revision classes

3. Lalu akan muncul laman yang menampilkan dua pilihan yaitu I want
to play a game atau I want to create or host a game.

er x  +

R QuizWhizz:
< C @ app.quizwhizzer.com/register

To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7.

What do you want to do?

[T

[

I want to play a | want
game or hos
This requires an access This requir

roda fram tha aamae hnet
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4. Apabila guru ingin membuat permainan, maka guru akan diarahkan
untuk memasukkan beberapa informasi diantarannya berupa

username, Email addres yang akan digunakan pada akun, Password,
Confirm password.

£ QuizWhizzer x W
< C @ appquizwhizzer.com/register

To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7.

Create your free QuizWhizzer
account

Username

Email address
Password

i

Confirm Passwor

5. Jika guru sudah mempunyai akun aplikasi quzwhizzer, guru dapat
membuat permainan pada platform quizwhizzer. Setelah itu, akan
muncul tampilan dashboard dari quizwhizzer. Untuk membuat
pertanyaan klik “make a game”.

L QuizWhizzer x  +
< C @ app.quizwhizzer.com/?trial-expired=1

To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7.

QUIZWHIZZER

Your

ne YOUI‘ Games Edit, delete and launch games from here!

il BB Ular tangga 0]

el Copy of Quiz Ular Tangga Balap kuis Balap kuis

Siap cepat dan menja

6. Guru dapat memilih fitur yang diinginkan pada bagian kanan laman
seperti Board, Question, Setting, Quality score.
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2 QuizWhizzer x K
€« C @ app.quizwhizzer.com/makeGame

To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7.

Design your game board

This is where you design a game board for players to race (don't worry it's quick!)

Choose from templates

Or

Design your own!
Start by uploading a background image O

oixabou &7 Browse free 2 Or upload vour

7. Lalu guru membuat game pembelajaran sesuai dengan yang
dibutuhkan dalam pembelajaran. Kemudian klik finish.

-
lﬂ N (& (e *

< C & app.quizwhizzer.com/makeGame
Type Muitiple Choice v Total Points @ 10 Time limit@  No limit v * -ﬁ

BIUS®S®W®HK

4% artinya

Answer Image Correct? Delete

Rumah

8. Apabila guru selesai membat game pembelajaran, pengguna dapat
menentukan apakah game pembelajaran tersebut ingin digunakan
secara langsung (live race) atau dijadikan tugas rumah (homework).

£ quiz razing | QuizWhizzer X ) Soal PAS Bahasa ArsbKelas 78 X | [E] SOALPASBHSARABKELAST- x  +

& C & app.quizwhizzer.com/game/65352c5a4d032700163b8¢28

To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7.

Choose Game Mode

O Win Criteria
Live Race First player to the finish wins! At the finish, tt
I Race to the finish position will become locked and remaining g
only for academic purposes and will have no
Homework
4 Complete all questions in O Ideal for:

own time « Quick & fun race in a live setting
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9. Jika guru sudah mendapatkan kode game , bagikan kode game atau
link kepada siswa (pemain).

£ QuizWhizzer 4 X @ Soal PAS Bahasa ArabKelass 78 X | [E] SOALPASBHSARABKELAST-F x  +

< C & app.quizwhizzer.com/active/65352¢5a4d032700163bBc28?made=L1VE

To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7.

Direct join link: https://app.quizwhizzer.com/play?code=17087 [

You can hide this from the controls located at the right side of the screen

10. Untuk para siswa dapat mengklik link yang dibagikan oleh pengguna
atau bisa masuk ke web quizwhizzer kemudian masukkan kode yang
telah dibagi oleh guru..

o 44040

Access code

11. Selanjutnya siswa menuliskan namanya, kemudian klik “Start”.

Siap-siap!

Menunggu permainan dimulai..
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12. “Setelah dapat menjawab semua pertanyaaan dengan cepat dan benar,
siswa dapat melihat skor yang diperoleh serta ranking siswa yang
menjawab quiz tersebut. (Oktavian, Wahyuni, and Istiani 2023:107-8)

TO_ a1

L — o guUuiEwvwhizer. corm

 aa Pl aflelF_J=F_ @
|

<erja Obaguss1!

Adapun kelebihan dari aplikasi quizwhizzer yaitu 1) Mempermudah
guru dalam membuat soal inovatif berbasis teknologi informasi, 2) Mempermudah
dalam proses penilaian sebab ketika menjawab soal dengan benar akan muncul
secaraotomatis point dan peringkatnya, 3) Apabila siswa menjawab game tersebut
salah, maka akan muncul jawaban yang benar beserta pembahasannya, 4) Dengan
pemilihan mode acak saat mengerjakan game dapat meminimalisir kecurangan
siswa. Sedangkan kekurangan dari quizwhizzer sendiri diantaranya: 1)
Permasalahan ketidakstabilan jaringan internet yang dapat menghambat
pembelajaran, 2) Pada saat mengerjakan soal, siswa dapat membuka tab baru
untuk mencari jawaban di internet, 3) Siswa dapat mengalami penurunan
peringkat karena tidak mampu memanfaatkan waktu secara tepat(Oktavian et al.
2023)

Kedua aplikasi tersebut dapat dimanfaatkan dalam kegiatan pembelajaran
bahasa Arab berbasis digital. melalui kedua permainan tersebut, pendidik dapat
berinovasi menciptakan game yang menarik sesuai dengan materi pembelajaran
yang diajarkan.

Pada contoh di atas guru mendesain permainan tebak kosa kata dalam
bahasa Arab (mufrodat) yaitu kata )5 kemudian ada beberapa pilihan arti dari
mufrodat tersebut dan siswa diminta untuk memilih arti dari mufrodat yang
sesuai. Kuis yang dikembangkan oleh Guru pada aplikasi quizizz dapat didesain
secara fleksibel sesuai kebutuhan kegiatan pembelajaran. Kuis dapat dikerjakan
secara langsung oleh peserta didik di dalam kelas (play live) maupun dijadikan
tugas belajar dikerjakan di rumah secara mandiri oleh peserta didik.
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Pada aplikasi game quizwhizzer guru dapat mengembangkan permainan
menarik seperti ular tangga yang berisi mufrodat dalam bahasa Arab. Selain ular
tangga, guru juga dapat mengembangkan kuis tebak kata kerja (fi’il) atau kata
benda (isim) berupa pilihan ganda dan ketika siswa mengerjakan klik jawaban
langsung muncul jawaban yang sesuai sebagaimana contoh pengembangan di atas.
Beberapa aplikasi kuis dalam pembelajaran bahasa Arab diharapkan dapat
meningkatkan antusiasme peserta didik dalam belajar bahasa Arab dan
menghindarkan mereka dari rasa jenuh dan bosan. Kendati demikian, keberhasilan
kuis ini harus ditunjang dengan jaringan internet yang memadai dan siswa harus
membawa gadget dalam proses pembelajaran ketika permainan berlangsung
secara play live. Apabila kuis dilaksanakan di rumah (homework), setidaknya siswa
harus memiliki jaringan yang stabil dan gadget yang mendukung. Apabila kedua
hal tersebut tidak terpenuhi, maka permainan edukatif yang telah dikembangkan
oleh guru tidak dapat diakses oleh peserta didik.

D. Simpulan

Permainan edukatif merupakan permainan yang memiliki unsur mendidik.
Permainan edukatif dalam pembelajaran bahasa Arab memiliki tujuan
meningkatkan keterampilan berbahasa Arab dan unsur-unsur bahasa. Adapun
ragam permainan edukatif pembelajaran bahasa Arab harus terus berkembang
sesuai tuntutan perkembangan zaman yaitu melalui permainan berbasis digital.
Hal ini bertujuan agar kegiatan pembelajaran bahasa Arab menyenangkan dan
tidak membosankan. Terdapat berbagai jenis ragam permainan edukatif berbasis
digital yang dapat dikembangkan dalam pembelajaran bahasa Arab, salah satunya
yaitu aplikasi pembuat kuis seperti quizizz dan quizwhizzer. Kedua aplikasi
tersebut sangat cocok digunakan dalam permainan pembelajaran bahasa Arab
yang menyenangkan.

Adapun rekomendasi dari penelitian ini, kegiatan pembelajaran bahasa Arab
harus terus bergerak mengikuti tuntutan perkembangan zaman termasuk
kecanggihan digital. Melalui kecanggihan digital, guru dapat mendesain permainan
edukatif yang menyenangkan dalam pembelajaran bahasa Arab. Hal ini dapat
dilakukan dengan mendesain pemainan yang menarik berbasis digital melalui
aplikasi yang telah tersedia seperti quizizz dan quizwhizzer. Dari kedua platform
aplikasi tersebut guru dapat memanfaatkannya dengan mendesain kuis (game)
yang menarik. Hal ini tentunya dapat membangkitkan motivasi dan semangat
peserta didik dalam pembelajaran bahasa Arab. Kendati, permainan edukatif tidak
diimplementasikan dalam setiap pertemuan, namun permainan edukatif patut
mendapat perhatian dari guru dalam rangka menciptakan kegiatan pembelajaran
yang menyenangkan dan jauh dari kesan monoton dan membosankan.
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